REGULAMIN TURNIEJU

() CEL TURNIEJU

- popularyzacja gry w pitke nozng wsrod dzieci i mtodziezy, jako formy aktywnego spedzania czasu
wolnego. Wspodtpraca i umocnienie wigezi miedzy gminami.

42 BOISKO | PIKA

- mecze zostang rozegrane na hali o wymiarach 30x18 m, bramki o wymiarach 3x2 m, boisko jest
wyznaczone liniami zaréwno bocznymi jak i koncowymi — gra sie do linii. Mecze beda rozgrywane pitkg
halowg nr 5.

42 ZAWODNICY

- uprawnionymi zawodnikami do gry sg chtopcy - gimnazjali$ci; max. ilos¢ zawodnikéw w zespole — 8;
powinni posiada¢ legitymacje szkolng, sprzet sportowy na hale (jednolity str6j z numerami, obuwie
halowe).

43 SKLADY | ZMIANY

- druzyna liczy 5 zawodnikéw /4 + bramkarz/, zmiany jak w hokeju w wyznaczonej strefie zmian.

42 CZAS GRY

- czas gry wynosi 10 minut, bez zmiany stron.

(%) SYSTEM ROZGRYWEK

- w turnieju bierze udziat 7 zespotéw: Brwindw, Leszno, Michatowice, Milanéwek, Nadarzyn, Podkowa
Lesna i Btonie. Druzyny zostang podzielone na dwie grupy A i B. W grupach druzyny grajg systemem
.kazdy z kazdym”. Po fazie grupowej, druzyny beda gra¢ wedtug klucza:

7 miejsce zajmie czwarta druzyna z gr. A,

0 5 miejsce gra trzecia druzyna gr. A z trzecig druzyng gr. B,

0 3 miejsce gra druga druzyna gr. A z drugq druzyng gr. B,

0 1 miejsce gra pierwsza druzyna gr. A z pierwsza druzyng gr. B.

%@ SEDZIA | PRZEPISY GRY

- mecze prowadzone beda przez sedziego Mazowieckiego Zwigzku Pitki Noznej; obowigzujg przepisy
pitki noznej halowe;j.



(%) ZASADY PUNKTACJI
- druzyna za zwyciestwo otrzymujg 3 pkt., za remis 1 pkt., za porazke 0 pkt.

- 0 kolejnosci w grupach decyduja:
o ilos¢ zdobytych punktéw,
wynik bezposredniego meczu,
réznica bramek,
ilos¢ zdobytych bramek,
seria rzutow karnych po 3 — az do skutku,
w przypadku roéwnej liczby punktéw trzech i wiecej zespotow tworzona jest mata
tabela pomiedzy zainteresowanymi zespotami /réznica i zdobyte bramki tylko
zainteresowanych zespotow/.

- po fazie grupowej w przypadku remisu: decyduje seria rzutéw karnych po 3 — az do skutku.

43 KARY

zOMa kartka - zOfMta kartka to kara 2 minuty, druzyna gra w ostabieniu liczebnym lub do stracenia
bramki,

czerwona kartka - usuniecie z boiska do koca danego meczu, druzyna gra w ostabieniu przez 5 minut
lub do utraty bramki.

22 POSTANOWIENIA KONCOWE

- do zmian niniejszego regulaminu uprawniony jest jedynie organizator,
- organizator nie ponosi odpowiedzialnosci prawnej za skutki wypadkéw w czasie gry,

- wszelkie sprawy sporne nie objete regulaminem rozstrzyga organizator.



LISTA ZAWODNIKOW

D AU 74 o T

Lp. Imig i nazwisko Mecz1l | Mecz2 | Mecz3 | Mecz4 | Suma

1.

podpis opiekuna




TERMINARZ GIER

GRUPA A

.10.00-10.10
.10.12 -10.22
.10.37 - 10.47
.10.50 - 11.00
.11.15-11.25
. 11.27 -11.37

V-VI
-1
1 —11

12.00-12.10 .....
12.15-12.25 .....

12.30-12.40

GRUPA B
S.
6.
7.
1.10.25-10.35 5-6
2.11.02-11.12 5-7
3.11.40-11.50 6-7



